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Pert + Gantt zit er nu bij!

Verandering t.o.v. V0.6
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Analyse project

Identificeren van scope en objectieven

Scope:

Grote hoeveelheden data automatiseren en deze kunnen visualiseren en analyseren.

Dit analyseren houdt vooral in: 

i) de kwalitatieve analyse van eiwitmonsters

ii) de kwantificering van verschillen tussen afzonderlijke monsters.

Dit moet inzichtelijk worden gepresenteerd worden en er moeten dwarsverbanden gemaakt kunnen worden. 

*Scope: antwoord op de vraag: wat hoort er bij het project en wat niet*

*Het is van belang dat we de scope regelmatig aanscherpen.*

Objectief:

Het analyseren van peptiden automatiseren zodat er analyse en visualisatie mogelijk wordt, dit voor het eind van de vierde periode. 

*Objectief: beschrijft van het project concreet wil bereiken.*

*Een objectief is SMART: Specifiek, Meetbaar, Bereikbaar, Realistisch en Tijdsgebonden*

Identificeren van project infrastructuur

Het oude systeem:

Tot voor kort werden er twee producten gebruikt, Msight en een commercieel product. Deze software voldeed echter niet aan hun eisen. 

Hierom is het oude systeem voor ons irrelevant. Wat we wel kunnen gebruiken is de manier van importeren en exporteren.

Analyse van project karakteristieken

Aanwezigheid kennis

MassAnalyst is een vrij klein project dat in een vrij korte tijd (rond de 20 weken) ontwikkeld moet worden door een groep mensen. Het team beschikt over alleen  theoretische kennis over projectontwikkeling.

We maken gebruik van het boek Software Project Management, Bob Hughes en Mike Cotterell en van het boek System Analysis and Design with UML Version 2.0, Alan Dennis, respectievelijk gebruikt bij het vak Projectmanagement en het vak Modelleren en systeemontwikkeling. Alle leden hebben de verplichte vakken gevolgd, waardoor we aannemen dat er voldoende kennis aanwezig is om dit project tot een succes te maken. 

De voorkeur van de klant gaat naar een object georiënteerde aanpak, in dit geval Java Swing. Alle leden van het team gedegen kennis van Java. 

Omdat het hier gaat op bio-informatica, is er gedegen kennis van de biologie nodig. Roeland zal week 8 een document opleveren dat op een toegankelijke manier de vereiste informatie om die kennis te vervaardigen bevat.

Wat is er belangrijk bij het project:

· Modulariteit (uitbreidbaarheid)
· Het moet bestaan uit al bestaande en nieuw ontwikkelde techniek. 

High-level project risico’s:

· Het niet volledig begrijpen wat er gevraagd wordt.

· Onbekendheid met de werkwijze: er is immers geen praktijkervaring aanwezig.

· Terwijl de planning of analysefase nog niet is afgesloten, toch willen gaan implementeren. 

Identificeren van projectproducten en activiteiten (H6 PM)

Projectproducten:

Dit is de scope

( 
De scope:

Grote hoeveelheden data automatiseren en deze kunnen visualiseren en analyseren.

Dit analyseren houdt vooral in: 

a. de kwalitatieve analyse van eiwitmonsters

b. de kwantificering van verschillen tussen afzonderlijke monsters.

Dit moet inzichtelijk worden gepresenteerd worden en er moeten dwarsverbanden gemaakt kunnen worden. 

)

Activiteiten bij eenmalige doorloop van SDLC:

· Planning: Workplan maken

· Activiteiten bepalen

· Schatten van tijd per activiteit (CoCoMo? Function Points?)

· Toekennen van activiteit aan persoon

· Weergeven en Pert en Gant Chart

· Terugkoppeling

· Projectplan opleveren

· Planning Onderzoek naar CPA

· CASE studie (wat kunnen we gebruiken)

· Onderzoek naar standaards

· Documentatie

· Risico onderzoek, aanscherpen

· Analyse: in hoeverre gebruiken we het oude systeem

· BPA, BPI, BPR

· Analyse: Informatie verzameling

· interviews met gebruiker en contactpersoon

· JAD sessions?

· Analyse: Proces modeling: functioneel 

· Het maken van activity diagram

· Het maken van use case descriptions

· Analyse: Proces modeling: structureel

· het maken van CRC Cards

· het maken van Class en Object Diagrams

· Analyse : Proces modeling: gedragsmatig

· Het maken van Sequence diagrams

· Het maken van communication diagrams

· Het maken van behavrioral state machines

· Analyse: Data modeling 

· Analyse: System Proposal opleveren

· Design: Physical design

· Design: Architectural Design

· Design: Interface design

· Design: Database, file en program design

· Design: Systeem specificatie opleveren

· Implementatie: Constructie

· Implementatie: Installatie

· Implementatie: Nieuwe systeem opleveren

· Implementatie: Nazorg 
We moeten er rekening mee houden dat de analyse fase deels als uitgewerkt staat in het systeem architectuur document staat. Het is de vraag in hoeverre deze klopt, maar we kunnen het zeker als handleiding gebruiken. 

Er zijn natuurlijk ook nog activiteiten naast de activiteiten binnen de SDLC. Zoals: maken en beheren van een website, maken van een (tweetalige) handleiding, en andere dingen.

Schatten van de tijd en moeite per activiteit 

Een groot risico bij dit project zijn de enigszins vage requirements. Het lijkt me daarom een goed idee om op kort termijn het eerste product op te leveren. Mee eens? 

Verder moeten we goed oppassen dat we niet te veel functionaliteit willen toevoegen.

We zullen hiervoor versnelt door de SDLC heenlopen en alleen de belangrijkste requirements in het systeem zetten. Deze requirements zijn nader te definiëren:

Requirements voor versie 1

· Het inlezen van mzXML.

Hierbij is het belangrijk dat de parser gemakkelijk kan worden aangepast. Het inlezen van pepXML komt in de tweede versie. 

· Visualisatie

Naast het inlezen van mzXML moet het ook mogelijk zijn om dit te visualiseren in de vorm van een bovenaanzicht en nog een aantal grafieken. 

Het menu.

We werken met meerdere menu’s. 

Via menu file kun je een workspace openen, opslaan, sluiten en een nieuwe workspace opstarten, een sample openen, opslaan, en sluiten. 

Via menu edit kunnen eigenschappen van het programma worden gezet. In deze versie is dat nog niet geïmplementeerd. 

Via menu view kan voor een mode worden gekozen en is er een optie voor de standaardweergave (bijvoorbeeld na veel inzoomen klik je dan op die optie om de standaardweergave (100%) weer terug te krijgen.) 

Via menu window kun je van workspace switchen. De geopende workspaces zijn genummerd.
Ingeladen samples.

Ingeladen samples kunnen door een checkbox worden aangezet en worden dan weergegeven in het bovenaanzicht. Elke sample heeft een standaardkleur. De gebruiker mag dan zelf die kleur aanpassen en het is aan de gebruiker niet twee samples eenzelfde kleur te geven. Een niet aangevinkte sample is inactief en wordt dus grijs weergeven. De kleur blijft dan wel staan. 

Opslaan en printen.

Een doorsnede, een bovenaanzicht en een MSMS kun je opslaan en printen door een snelmenu te gebruiken (rechtermuisknop op de grafiek). Het opslaan kan alleen als een jpg. Het afdrukken is het afdrukken van die jpg.

Thread.

Het inladen van een sample is threaded. We kunnen het openen van een sample ook op de achtergrond laten runnen door op ‘run in background’ te klikken. Het programma kan dan gewoon gebruikt worden, maar is dat wel wat langzamer. Het is niet de bedoeling dat een gebruiker, als een sample eenmaal op de achtergrond wordt geladen nog een sample gaat laden of wegschrijven. 

Bovenaanzicht.

Na het inlezen van een sample wordt direct het bovenaanzicht weergegeven. Als er meerdere samples zijn geladen, worden die als ze aangevinkt zijn, allemaal getekend in het bovenaanzicht. Als er op een punt op de grafiek twee samples zitten, wordt dit punt in een andere kleur weergegeven (afhankelijk van de intensiteit van de samples wordt er een combinatiekleur berekend.) Als er MSMS data beschikbaar is op een punt wordt er in het bovenaanzicht een vierkantje op dat punt weergegeven. 
Opstart programma.

Standaard start het programma in de standaardmode op. Als er dan geklikt wordt in een msdiagram (het bovenaanzicht), worden er doorsneden weergegeven. Als de gebruiker geklikt heeft waar ook een vierkantje stond (hier is MSMS data van bekend) wordt de MSMS ook meteen weergegeven. Waar er doorsneden van wordt weergegeven is te zien in de MS. Daar staan twee gestippelde lijntjes. 

In de doorsneden kan er in deze mode ook geklikt worden maar gebeurd er niets. Dit geld ook voor de MSMS.

Modes.

Als de gebruiker zoom on selection heeft aangeklikt, kan de gebruiker vervolgens klikken in het MS. Er gebeurt dan niets. Alleen als de gebruiker de muis inhoudt, sleept en weer loslaat, wordt er een selectiekader gemaakt. Bij het loslaten wordt er op dat selectiekader ingezoomd. Bij de doorsneden werkt dit anders: er wordt alleen horizontaal of verticaal uitgerekt. Bij de MSMS is er geen reactie bij de mode.

Als de gebruiker zoom on click heeft aangeklikt, kan de gebruiker vervolgens klikken in het MS. Op het geklikte punt wordt er dan ingezoomd (de breedte en hoogte wordt precies gehalveerd). De doorsneden hebben dezelfde functionaliteit, maar dan wordt er ook alleen horizontaal of verticaal gezoomd. Bij de MSMS is er geen reactie bij de mode. 
De linkermuisknop veroorzaakt het inzoomen, de rechter het uitzoomen. Er is ook een snelkoppeling voor: crtl+ en crtl-. 

Als de gebruiker zoom on click of zoom on selection uitvoert bij MS worden de doorsneden ook meteen bijgewerkt (de doorsneden van het nieuwe midden van het scherm worden weergegeven als doorsneden). Andersom geldt dit ook.

Pijlknopje.

Omdat er nog geen standaardisatie is hoe we de doorsneden moeten weergeven (de mz horizontaal of de tijd horizontaal ) hebben we een knop bij deze grafieken gemaakt waar de gebruiker de grafieken om kan zetten.

Statusbalk.
Onderin het programma is er een statusbalk. Deze bevat informatie over of het programma ready is of op de achtergrond bezig met inladen of wegschrijven, welke mode actief is in het programma en wat het laatst geklikte punt in het bovenaanzicht is. 

Algemene Planning

1. Bepalen verhouding SDLC fasen

Planning fase – bleek 2 weken te zijn

(halverwege week 6 begonnen tot halverwege week 8)

Planning 
- 15 % - 2 weken – week 6,7,8
Analyse
- 20% - 2 weken – week 8,9,10

Design 
- 35% - 4 weken – week 10,11,12,13,14

Implementatie 
- 30% - 4 weken – week 15,16,17,18

Uit MSO boek, H4, blz. 87.

We doen dus totaal 12 weken om de eerste versie te maken.

2. Preciezere planning

Het eerste systeem

Uiterlijk week 19 hopen we het eerste systeem op te leveren. De belangrijkste requirements zullen hier dan inzitten. De klant kan dit systeem dan testen en beoordelen. 

Het tweede systeem

Vervolgens is er een mogelijkheid om het systeem aan te passen. De meest grove fouten worden er dan uitgehaald. We lopen dan opnieuw de gehele SDLC door, waarbij we de gemaakte fouten voor zover mogelijk verbeteren (vooral in de analyse en de implementatie fase zal dit zijn). Dan wordt het systeem ook uitgebreid (o.a. met ratio berekening, piekdetectie, pepXML en filters). Rond week 23 zullen we het tweede systeem opleveren.
Het derde systeem
Afhankelijk van hoe veel er fout aan het tweede systeem was, kunnen we waarschijnlijk rond week 27 opnieuw een systeem opleveren. De klant heeft dan de mogelijkheid kleine aanpassingen door te geven. Dan heeft de klant nog even de tijd aan het systeem te wennen en zich anders tot ons te wenden met eventuele vragen. 

De tijdsperiode:

	Week
	Planning
	Overige activiteiten

	6
	Opzet project
	-

	7
	Team leert elkaar kennen, vergaderingen over wat waarschijnlijk de bedoeling is.
	- 

	8
	Planningsfase afsluiten: CASE, standaards, risico onderzoek

Start analyse
	Goedkeuring requirements

	9
	Planning: Projectplan opleveren Analyse
	-

	10
	Analyse afsluiten(rond woensdag) 

Design
	-

	11
	Analyse : Systeem Proposal opleveren 

Design 
	-

	12
	Design
	Roeland week op vakantie

	13
	Design
	-

	14
	Design
	-

	15
	Design: Systeem Specificatie opleveren

Implementatie
	-

	16
	Implementatie
	tentamenweek

	17
	Implementatie + documentatie
	Presentatie1

	18
	Implementatie + documentatie 

OPLEVEREN EERSTE SYSTEEM
	

	19
	Planning, Analyse, Design Tweede Systeem
	Goedkeuring eerste systeem

	20
	Design Tweede Systeem
	

	21
	Implementatie Tweede Systeem
	

	22
	Implementatie Tweede Systeem
	

	23
	OPLEVEREN TWEEDE SYSTEEM
	

	24
	Planning, Analyse, Design Derde Systeem
	Goedkeuring tweede systeem

	25
	Design + Implementatie derde Systeem
	-

	26
	Implementatie derde Systeem
	-

	27
	OPLEVEREN DERDE SYSTEEM

Nazorg
	Tentamenweek


Identificeren risico’s (H7 PM)

De belangrijkste risico’s zijn:

· applicatie 

( function creep (incomplete requirements)

( onduidelijke requirements

· staff 
( Non-Ervaringsfout: er is nauwelijks biologische ervaring aanwezig

( Non-Ervaringsfout: te snel aan de implementatie willen beginnen

( Non-Ervaringsfout: nauwelijks kennis over het project (dus niet de inhoud, maar hoe het project zou moeten verlopen (SDLC bijvoorbeeld)).

( Non-Ervaringsfout: niet lezen van de taken maar gewoon ‘beginnen’ en dan vastlopen

( Communicatie problemen: kritiek (probeer vooral opbouwende kritiek te geven, niet altijd negatief zijn)

( Communicatieproblemen: afspraken niet nakomen

( Communicatieproblemen: te laat komen op vergaderingen

( Communicatieproblemen: bij afwezigheid niet afmelden

( Communicatieproblemen: niet bijlezen van belangrijke documenten voor een vergadering

· project 

nvt

· project methods 

nvt
· hardware/software – is het ook geschikt voor andere platforms?
Hier houden we rekening mee bij het ontwerp
· supplier - opstartvertraging.
Het is duidelijk dat de planningfase veel tijd kost, omdat dit ook de opstart en voorbereidingsfase is. Hiermee is rekening gehouden in de planning.

Hulpmiddelen toekennen (H8 PM)

· Uitrusting

Beschikbaar is: een practicum computer, een vergaderingruimte, website ruimte. 

· Materialen

MSight

mzMine

parsers voor mzXML

Marnix’ laptop (vooral voor documenten. Niet handig voor programmeren)

· Ruimtes

Vergaderinglokaal (BBL 414), practicum computer (BBL 515).

· Tijd

Week 19 eerste systeem opleveren. 

Workplan 

*lijst met alle taken, weergeven in Pert en Gant chart*

Algemene takenlijst

	Fase
	Taak

	Planning
	Standaards afspreken

	Planning
	Workplan maken

	Analyse
	Onderzoek naar oud systeem (BPI, BPA, BPR)

	Analyse 
	Functioneel modelleren (activity diagram + use case)

	Analyse
	Structureel modelleren (CRC + Class + Object diagrams)

	Analyse 
	Gedragsmatig modelleren (sequence + communication + behavioral state diagram)

	Design
	Physical

	Design
	Architectural

	Design
	Interface  

	Design
	Database, file, program

	Implementatie
	Constructie

	Implementatie
	Installatie


Bemannen

*project naar kennis en ervaring

Algemene takenverdeling

	Witte, Taco
	Projectmanager periode 4

	Claassen, Michel
	Contactpersoon klant

	Kammer, Marnix
	Secretaris

	Borgdorff, Joris
	Voorzitten vergadering

	Bitter, Steven
	Voorzitten vergadering

	Yzelman, Albert-Jan
	Website

	Luitwieler, Roeland
	

	Dubbeld, Marilou
	Projectmanager periode 3


Taakverdeling voor versie1

Hiervoor verwijs ik naar Pert + Gantt chart.

Gant, Pert
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Pert Chart 
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Verklaring planning + uitleg activiteiten:

Algemeen

	Activiteit
	Persoon
	Weken

	Site maken en bijhouden
	Albert Jan
	6 7 8 9 10 … 18 19 

	Logboek bijhouden
	Allen
	6 7 .. 18 19

	Presentatie
	Roeland, Albert Jan, Marilou
	Laatste week?


Planning fase

	Activiteit
	Persoon
	Weken

	Start project*
	Allen
	6

	Projectplan
	Marilou
	6,7,8,9

	Klant info doornemen
	Allen
	7

	Standaards  
	Joris
	8


* Start project, ook een begin maken met het projectplan, vragen naar toelichting van de klant.

Analyse fase

	Activiteit
	Persoon
	Weken

	Onderzoek oude systeem (BPI BPR BPA)
	Taco
	8 

	Functioneel modelleren (activity diagram + use case)
	Marnix Marilou
	9 (ma)

	Structureel modelleren(CRC + Class + Object diagrams)
	Allen
	9 (di,wo,do)

	Gedragsmatig modell. (sequence + communication + behavioral state diagram)
	Allen
	10 (ma,di,wo)

	Datamodeling
	Allen
	10 (do)

	Systeem proposal
	Marilou
	9,10, 11


Design fase

	Activiteit
	Persoon
	Weken

	Moving on to design

· refactoring**

· partitions and layers

· package diagrams

· custum development

· package development
	Allen
	10

	Class and method design

· Reuse

· Factoring

· Design optimization

· Costraints

· Method specification

· Activity diagram
	Allen
	10 11 12 13 14 

	Data Management Layer Design

· selecting an object persistence format

· mapping problem domain object to object persistence format

· optimizing object persistence

· designing data access and manipulation classes
	Allen
	10 11 12 13 14 

	HCI Layer Design

· Window navigation diagram

· Real Use Cases

· Input Design

· Output design
	Allen
	10 11 12 13 14 

	Physical Architecture Design

· Hardware design

· System software design

· Network design
	Allen
	10 11 12 13 14 

	Doc. SysteemSpecificatie 
	Marilou
	9 10 11 12 13 14 15 16


DESIGN

***refactoring = De gemaakte structuur opschonen. Bijvoorbeeld: code op logische plaatsen zetten, duplicatie vermijden. Het vindt plaats voor introductie van nieuwe functionaliteit of als er een fout is gevonden bij het testen. De programmatuur is dan blijkbaar niet overzichtelijkheid genoeg. Er worden uiteindelijk meer dingen indirect gedaan. Refactoring niet toepassen bij onstabiele code (begin opnieuw, de code is niet waardevol) of bij een harde deadline. Volgens het MSO boek zijn er een aantal stappen: extract method (korte naam van methodes, die laat zien wat de methode doet), introduct explaining variable (code die uitgelegd wat er gebeurt.), move method (methode van klasse a naar klasse b), assertion (dingen waarvan je dacht dat ze altijd klopten, toch even testen).

*Design

Bekend: welke klasses er komen en de relaties hiertussen (klassendiagram)

Nu: ombouwen van diagram tot oplossing, dit omzetten naar code.

Design Principes:

Encapsulation – alleen de nodige info weergeven, verberg algoritmes en datastructuren want de user mag hier geen gebruik van maken.

Consequentities – alle attributen (variabelen) worden private, alleen de zinvolle methodes kunnen er dan bij. Alleen zinvolle operaties in de vorm van de voorgestelde abstractie.

Polymorphisme: zelfde methode in verschillende objecten in een verschillende implementatie. Afhankelijk van dynamische type wordt de juiste methode uitgevoerd. 

Design patterns (hergebruik van ontwerp), komt van:

· Analysis – modelleren/analyseren van probleem domein.

· Architectural – subsystemen maken en communicatie hiertussen

· Design – ontwerpen classes, associaties en klassendiagram

· Idioms – voor implementatie (multiple inheritance simuleren)

We hebben het hier alleen over de design patterns, de soorten:

· Creational – nieuwe objecten (Singleton – er mag maar 1 object van zijn)

· Structural – statische structuur (klassendiagram!)

· Behavioral – dynamische structuur (sequence diagram!)

Oplossingen voor problemen als (col 10/1 + 12/1MSO):

· Singleton (er mag maar 1 object van bestaan)

· Factory method (samenwerkende applicaties waar dynamische type niet bekend is, terwijl deze wel nodig is)

· Abstract factory (in applicatie veel soorten objecten met verschillende types die wel met elkaar in verband staan)

· Strategy (keuze tussen verschillende algoritmes, keuze hangt van runtime omstandigheden af, en je gebruikt liever niet gevalsonderscheid)

· Observer (elementen moeten state changes gaan reflecteren)

· Bridge (classes verschillen in twee aspecten, hoe moeten ze tot elkaar gaan verhouden)

· Proxy (local replacement, real subject is dan niet te bereiken)

Bekend: Klassendiagram en CRC. Dit willen we object georiënteerd maken. Dit doen we in moving to design.

Er horen hier een aantal begrippen bij:

· Factoring : duplicatie weghalen door overerving te introduceren

· Delegatie : ongewenste overerving oplossen. Je geeft dan wat je wel kan gebruiken door als variabele van de super. (vb Circle extends Ellips, Ellips kan uitrekken, Circle niet).

Implementatie fase

	Activiteit
	Persoon
	Weken

	Constructie

· Programmeren

· testen
	Allen
	15 16 17  

	Constructie

· documentatie schrijven
	AJ, Roeland, Marilou
	15 16 17 

	Installatie

· keuze conversie*

· change management*

· post implementation (support, maintenance, review by team)*
	Allen 
	17


*keuze conversie : kies style (direct of parallell), locatie (pilot, phased, simultaneous) en module (modular, whole system)

* change management : opvangen wat een volgende keer anders moet

* post implementation : is alleen bij de laatste versie van toepassing

CPA : 

* Coördineren Project Activiteiten *

CASE studie 

*bestaan er al delen van het systeem die we in ons systeem kunnen passen*

We gebruiken de ideeën van een aantal bestaande systemen: MSight en mzMine.

Standaards

*iedereen moet op dezelfde manier de taken voldoen, bijvoorbeeld naming* *files tot ingevulde formulieren bij het afsluiten van bepaalde taken, zo*  *houdt iedereen overzicht van het systeem en de verschillende taken die de* *anderen doen*

Samenvatting : standards proposal.pdf

Internationale standaards

In het Nederlands: planning documenten, communicatie met klant, handleidingen bij het product, website.

In het engels: handleidingen, website, documentatie over het project, code en opmerkingen. 

Bestanduitwisseling standaards

We gebruiken subversion

Bestandsnamen

Onderwerpnaam gevolgd door de datum (jjjj-mm-dd). Op deze manier

worden de documenten eerst op onderwerp gesorteerd, dan netjes op datum.

Voorbeeld: “Samenvatting biologische kennis 2006-02-21”.
Documentatie standaards

Elk document bevat bovenin: title, datum. 

Elk document wordt geuploaded naar de website.

Notulen worden naar de groep gemaild en komen op de website

Publieke documenten zijn: pdf, html, gif, jpeg, png.

Procedural standaards

Vergaderingen periode 3

Dinsdags 15.00

Donderdags 09.00

Elk logboek moet maandag 17.00 up to date zijn

Coding standaards

Het programmeren zal in paren plaatsvinden

Code wordt per versie gezet op subversion

Code in trunk/ moet stabiel zijn

* Code will adhere to the Java Coding Conventions.

• Indentation will be done with four spaces.

• Each file will contain reference to the licence used.

• Each class must have appropriate JUnit tests in trunk/tests.
Release standaards

Een code release bevat:

· documented code

· makefiles

· project documentatie

· user manual

· licence

Een binary/package realease bevat:

a runnable and its belongings (.jar, .bat en .shell)
- user manual

- licence

Een release wordt op de 0.x manier gemarkeerd tot er een volledig werkende versie is. 

Bugfixes worden genummerd als x.x.x

User interfase standaards

Nader in te vullen

Documentatie.

*elke voldane taak moet documentatie bevatten: bijvoorbeeld welke keuzes zijn er gemaakt, waarom deze aanpak van het probleem. Uiteindelijk kan hieruit een documentatie komen die bij het eindproduct wordt opgeleverd*

Tijdens de vergadering in week 8 hebben we afgesproken dat er bij elke bestand voortaan documentatie is. 

Risico onderzoek

Risicogebieden:

De belangrijkste risico’s zijn:

· applicatie 

( function creep (incomplete requirements)

( onduidelijke requirements

· staff 
( Non-Ervaringsfout: er is nauwelijks biologische ervaring aanwezig

( Non-Ervaringsfout: te snel aan de implementatie willen beginnen

( Non-Ervaringsfout: nauwelijks kennis over het project (dus niet de inhoud, maar hoe het project zou moeten verlopen (SDLC bijvoorbeeld)).

( Non-Ervaringsfout: niet lezen van de taken maar gewoon ‘beginnen’ en dan vastlopen

( Communicatie problemen: kritiek (probeer vooral opbouwende kritiek te geven, niet altijd negatief zijn)

( Communicatieproblemen: afspraken niet nakomen

( Communicatieproblemen: te laat komen op vergaderingen

( Communicatieproblemen: bij afwezigheid niet afmelden

( Communicatieproblemen: niet bijlezen van belangrijke documenten voor een vergadering

· project 

nvt

· project methods 

nvt
· hardware/software – is het ook geschikt voor andere platforms?
Hier houden we rekening mee bij het ontwerp
· supplier - opstartvertraging.
Het is duidelijk dat de planningfase veel tijd kost, omdat dit ook de opstart en voorbereidingsfase is. Hiermee is rekening gehouden in de planning.

Risico inschatting

Bepaal nu de prioriteit van elk risico (hoe groot de kans is dat het zal optreden). Blootstelling = kans * schade

(tabel 7.2!)

Kans op uiting risico:

	risico
	gevolg
	kans
	tegenmaatregel

	function creep
	product voldoet niet
	klein
	interview met de klant

	onduidelijke requirements
	product voldoet niet
	klein
	voor analyse: requirements voor die versie op papier met goedkeuring van klant.

	gebrek aan ervaring met biologie
	wrijving

product voldoet niet
	middel
	in de taken ook bestuderen van biologische achtergrond verwerken. Een teamlid een overzichtelijke samenvatting van de termen laten maken

	te snel aan implementatie willen beginnen
	Project voldoet niet
	middel
	Planning maken voor SDLC.

	gebrek aan ervaring met project-management
	wrijving

product voldoet niet
	middel
	maken van documenten door verschillende teamleden van betreffend onderwerp voor het starten van dat onderwerp

	zonder onderzoek beginnen met een taak.
	wrijving
	middel
	Overleg met groep.

	kritiek
	wrijving

demotivatie
	middel
	Overleg met groep.

	afspraken niet nakomen
	wrijving
	middel
	Overleg met groep.

	te laat komen op vergaderingen
	wrijving
	middel
	Overleg met groep.

	bij afwezigheid niet afmelden 
	wrijving
	middel
	Overleg met groep.

	onvoldoende bijlezen
	wrijving, demotivatie
	middel
	Overleg met groep.


Algemene risico tegenmaatregelen

· probleem voorkoming 

Door een algemene planning te maken proberen we overzicht te houden. Per week maken we een specifieke planning.  

· kansen verkleining

Door met versies te werken, houden we ons alleen met die requirements bezig voor die versie. 

· risico overdracht (verzekering) 

Hier niet van toepassing

· eventualiteitenplanning

Minimaliseren impact, probleem inplannen

Specifieke risico tegenmaatregelen

· planning
Risico in de planning meenemen

Het pertdiagram is hiervoor. Er is een optimistische en een pessimistische planning. We hebben ervoor gekozen om vanwege overzicht alleen een pessimistische planning te maken. Het is niet erg als de versie uiteindelijk eerder klaar is. 
· controle/monitoren
In de gaten houden van de risico’s. Elke week zal de projectmanager de risico’s controleren en aanpassen. 
· leiden en bemannen

Het is vooral belangrijk dat de risico’s erkend worden en worden besproken!

Methodologie keuze

Selectie van de juiste projectaanpak (de volgorde van uitvoer van SDLC) 

We kiezen hier voor een Phased Aanpak. Op korte termijn zullen we dus de eerste opzet van het systeem opleveren. 

Verder zullen we gebruik maken van XP, oftewel veel testen, programmeren in paren en het ‘keep it simple, stupid’ concept. 

Waarom deze aanpak?

Het wegstrepen van andere methodologen:

Waterfall: deze aanpak is niet geschikt omdat we als risk onduidelijke specificatie gedefinieerd hebben. Hierom zal er juist veel terugkoppeling zijn om telkens planning, analyse en design aan te passen. 

Parallell: subsystemen opleveren en deze pas later aan elkaar maken. Dit is geen oplossing omdat we erg moeilijk ons systeem in losse delen kunnen verdelen

Prototyping: dit is een soort parallelle aanpak, maar hier wordt er meer met de user rekening gehouden. Opnieuw: dit is geen oplossing omdat ons systeem moeilijk in subsystemen onder te verdelen valt. Wel gebruiken we de optie om in het eerste systeem de belangrijkste (en niet perse de eestgebruikte) requirements te verwerken.

Throw Away Prototyping: hier staat centraal dat we een onervaren user hebben. Dat is bij ons project niet van toepassen, we hoeven onze gebruikers dus niet met deze methode aan het systeem te laten wennen. Wel hebben we gekozen voor nazorg en hebben de gebruikers dus wel mogelijkheid om met ons contact op te nemen bij problemen

Keuze afhankelijk van:

De duidelijkheid van de requirements:

Dit hebben we als risk gedefinieerd en we kunnen er dus niet van uit gaan dat we voor de ingang van de analyse fase precies weten wat we moeten maken. De klant heeft duidelijk laten weten dat er later nog requirements bij zullen komen. 

De ervaring met de technologie.

Het project ontwikkelen

Hier is nauwelijks ervaring mee. 

AJ heeft wel enige ervaring, hij heeft bij wiskunde ook een softwareproject gedaan. Deze duurde ongeveer 1 maand en dit was een vrij klein project. 

De scope van het project

Er is beperkte biologische kennis aanwezig. 

Roeland heeft wel een paar biomedische vakken gevolgd.

De aanpak van het project

Er is goede kennis van Java aanwezig. Java Swing moet dus ook geen probleem zijn.

Complexiteit van het systeem

Dit systeem is niet perse complex maar er moet wel erg goed in de gaten worden gehouden waar er om dit moment aan gewerkt wordt. Het grote beeld mag niet verloren gaan.

Betrouwbaarheid van het systeem

De belangrijkste eisen van het systeem is de modulariteit.

De zwaarste eis is echter altijd betrouwbaarheid. Maar er ontstaan geen levensbedriegende situaties mocht het systeem eens falen.  

Snelheid is minder van belang. 

Hoeveel tijd is er 

Hoewel het leek dat we het allemaal makkelijk gingen halen, lijkt er in de planning toch nog heel wat werk van ons verwacht te worden, gezien we op kort termijn al een systeem willen opleveren.

PAGE  
9

[image: image3.jpg]Standaaris Fjoctlan makon—_| ciones modslaret_
Wook BE wosks|-+] ook e SKCweoks | | weorsSE weors | fagsmatio modgleren
Start Project = viaara_| | ke | Wweo ook 9 waka_| N T Week9 > Weekd
Woek & ] Week6 | I /we/,,u T Gekto_ | waseaq_|
\ curee| model
S \ [esan Kot doomgper”| [Oreercosk naarcuse syred oS S Ve
T week7 S veek7 5 Weeks S Weeks = e
7 | we 5 | wa
Legenda
TaskName,
T .
il IS P S
‘Acuus) Sar. | Acual Fnish T e e
B ook
rsialate ul
Week19 | Wesk 19 R
Weok Vioek Week 10>F eek 15
= Waek_ =
Consircte Systeem Specifica
Week 15 | Wesk19 Weeks ] Week 16
Weak Weak Weok




